OKULONCESI OKUL
PROGRAMLARI

OKULONCESINE
BASLIYORUM

Cocuk gelisimine uygun
egitim etkinlikleri yapilir

Oyun odakli 6grenme
gerceklestirilir

Okul bahgesinde
psikomotor gelisim ve
sosyal gelisimine

yardimci faaliyetler
yapilir.




Matematik ve Fen Etkinlikleri

- Renk, sekil, say| eslestirme oyunlar
- Dogay: kesfetme, basit deneyler
yapma

- Bloklar ve lego gibi malzemelerle
inga oyunlari

OKULﬁNCE_SiN DE
YAPILAN ETKINLIKLER

Miizik ve Hareket

- Ritim aletleriyle muzik yapma

- Dans ve hareketli oyunlar

- Sarki sdyleme ve muizik dinleme

Sosyal ve Duygusal Etkinlikler

- Grup oyunlari ve rol yapma oyunlari
- Duygu kartlari kullanarak duygulari
tanima ve ifade etme

- Paylasma ve ig birligi gerektiren
etkinlikler

Serbest Oyun ve Aglk
Hava Etkinlikleri

- Bahge oyunlari ve doga
yaruyuasleri

- Kum havuzu ve su
oyunlari

- Serbest oyun zamani
(cocuklarin kendi
baslarina oyun kurup
oynamalari)
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, Kimle senle mi 2
kanki? Guldirme
Hey tavsan 4 beni, ahahaha!

dostum! Benimle
bir yarisa var Sen onu bunu
misin? birak ta var misin
yok musun?

Himm.. Sen
ciddisin galiba!

Tamam o
Tamam o zaman,
zaman senin W anlastik. Bana
Ly istedigin _ bir hafta  T¥%
Su piskinlige W< zamanda ve miihlet ver.
bak. Bir de yerde
hazirim.
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. Peki, sana bir
(> haftamihlet. =
Caymak yok
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okuloncesi
vyum haftas
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Bir, iki, g, Bitis cizgisinde
basla.. gorasuraaiaiz.,

Bu kaplumbaga baya
geride kaldi. Ben
biraz kestireyim,

sonra devam ederim.

Ne de olsa beni

gecmesi zor,
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ulagmanda hig bir
sey seni
yildirmasin. Sen
elinden gelenin en
iyisini yap. Gerisi
w  gelir.
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Ha gayret
oglum.Hedefine

Demek
yatarsin ha!
Simdi yedim
seni.



~ Anlat bakayim. " .
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inanamiyorum_
hala beni |
digine.
‘?l:.'s?lnoﬂlf |I:.|||l.|!! OIBeeey! yendigine
Sen beni en
gecemezsin. ~ kazandim, 25

Hayir!

kendi kendine

yenildin.

Rakibini
kiigtimsedin. Haklisin
Kostun ama galiba.

devami gelmedi

ot 3

Tabi ki tavsani,
yani seni yenmek
kolay degil. Ama
yilmadim, calistim.

& Desene hedefin
{ olmadan guclin olsa

Hedefime ne fayda...
odaklandim ve “Kontrolsiiz gug, gi : bt
kendime degildir.” - gemiye, hichir
glivendim... Calismak ve - riizgar yardim
olumiu etmez.

distiinmek... Beni
adeta hedefime
kilitledi.




amam. Ben eve Ben de Ha gayret
gidiyorum. Kkacar Vizzz. _ oglum. Bir
Calismalara ¢ iki.. Bir iki.
baslayayim. -

Tay$an da kazanacagindas egmin bir edayla {
sagdan soldan vazge¢medigi havuclan kopapie
ve yer..

y Anlastigimiz
gibi. Daha bir
Kardes! 3 giin 16 hafta
: oldu senden ' olmad.Bir iki. /|
Bu havucada ¥ haber yok! r— o Bir iki.

bayiliyorum. ikildim artik 17

Ne guzellikler

var su diinyada Sen de ne 18
be.. 0y cetin ceviz

¢iktin be.
Su havucu A { 17 \n ‘fl\

bitireyim de | Hedefime
kaplumbagaya kilitlendim
bir gériineyim. e dostum.
nam nam , Bundan gayn
nam... 3 . = doniis yok.
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HADI DERSE
BASLAYALIM
GEG OLMADAN
VAKIT GECMEYE
BASLADI.

I. l TELEFONLARIMIZ )
YANIMIZDAYKEN BIRAZ

oynavaum.

DERS
GALISMAYA
BASLARLAR.

EENDE OYUN OYNAMAK
ISTIYORUM AMA
YARINKi SINAVIN

TELAFISI YOK HADI
BASLAYALIM.

SINIFTA EN
YUKSEK
NOTLARI
ALDIK,

BENDE OYUN OYNAR
DIYE TELEFONUMU
GETIRMISTIM HEVESIM
KURSAGIMDA KALDI

DIGERLERI DOKULDU
RESMEN IYki SENI DINLEDIK
YOKSA 8iZ DE DUSUK NOT




~~ EVET DUN OYUN =
OYNAMADIM DIYE CANIM
SIKILDI
AMA BUGUN IVIKI DE
OYNAMADIM DIYORUM,

HELE OGRETMEN
SINIFIN ONONDE gizi
OVMESI BENI OYLE
GURURLANDIRDI Ki
N ANLATAMAM,

ISTEGIMI ERTELEMEM
BANA ZARAR DEGIL
FAYDA SAGLADI.

ERTELEMEK KOTU
DEGIL ASLINDA
ACOK FAYDALIYMIS. '

BENDE AYNI

ASLINDA ISIN 620 .
aul YINE TURKCENI
DYW AD,::" KENDINE HAKIM OL SU KAZ GELEN e S v% ik
A% . SONUCUNDA ERDEN TAVUK
ICIM KIPIR KIPIR MOt
OLDU.

YERINE KOYDUN

SIRGENMEZ.
I NASIL LAF AMA...
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- OTOKONTROL -
ISTEKLERI ERTELEYERBILME

OLEEY] PEKI OLUR
ANNEME HABER
VEREYiM,
MERAKLANMASIN.

AHMET BU N
AKSAM BERAGER
GALISALIM MI?
YARIN SINAV VAR

TELEFONUMU DA
UNUTMAYAYIM
SIKILIRSAK OYNARIZ.

AMA DERS
GCALISACAZ ONA
GORE...

ONCE GUZEL BIR
YEMEK YER, BIRAZ
DINLENIR, SONRA
DERSE BASLARIZ.

TAMAMDIR, BANA
UYAR.

ABARTMAYALIM, |
SADECE YARIM SAAT
ONDAN SONRA DERS

GUZELDI.
YORGUNLUK
BASTI. BIRAZ




Basit gorevler verin:

Cocuklarin yaslarina uygun Secim sansi taniyin:
Gocuklara secim yapma
imkani tanidiginizda, kendi
kararlarini almayi ve bu
kararlarin sorumlulugunu
Ustlenmeyi 6grenirler.
Ornegin, o gin giyecekleri
kiyafeti segmelerine izin
verebilirsiniz.

gorevler ustlenmeleri
onemlidir. Oyuncaklarini
toplamak, sofrayi hazirlarken
kGguk yardimlar yapmak ya da
kendi egyalarini yerlestirmek

gibi sorumluluklar verebilirsiniz.
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m@m Ogrenmeyi eglenceli hale | SOSYAMDESTEKS

getirin! Oyunlar, isaretler ve
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(}) Her giin belirli bir saatte ders yaratic aktivitelerle ders
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Diger ¢ocuklarla grup
calismalan dizenleyin.
Sosyal etkilegim,
motivasyonu artirabilir.

ga|i§ma aligkanh@r kazandirin. konularini daha edlenceli bir

iocug unuzun zihinsel sekilde sunun. J
0|::|rc| derse hozir clmasina

8 ozt ol - ;
yardimer olur DUVARSUSIEMELER S

Ogrenme alanini gocuk igin
cekici hale getirin, renkli
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disuncelerini dm1e{m ve

meraklarini destekleyin
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ebeveynlerini rol model alir. L calisma alant hazirlayin. Bu, ;b’
% Cocugunuzla diizenli olarak aklanmasina yardimel
dersler hakkinda konugun. Onun olur. E/
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Bu etkinligimizin amaci verimli ders ¢calima i¢in gerekli olan sorumluluk duygusunu
gelistirmek.

1. Asama: Ogretmen sorumluluk iizerine konusma yaptiktan sonra asagidaki metini okur:

Bugiin Ali icin ¢ok giizel bir giin olmali ¢iinkii bugiin okulun ilk giinii. Yeni arkadaslar
edinmek icin harika firsatlar, 6gretmenin gosterecegi etkinlikleri eglenerek yapmak icin bol
bol zamani olacak. Tiim bunlar igin o kadar heyecanland: ki diin gece heyecandan okul
cantasint hazirlamaytr unutmus. Annesi kahvalti i¢in onu iceriden ¢agirdigi zaman aklina
cantasini hazirlamadigin geldi. Ama bir giin ¢cantayt hazirlamasa bir sey olmayacagini
diistindiigii icin yemek masasina gegti. Masada kardegsinin tistiinii kirleterek yemek yedigini
gordii ama 'nasil olsa annem onunla ilgilenir' diye diisiindiigii i¢in kendi yemegini yiyip
hemen okula gitmek igin ¢ikti. Sabahin erken saatlerinden beri ev isleri ile ilgilenen annesi ise
kardesinin yanina kosusturup duruyordu. Ali okula geldiginde etrafta kimse olmadigin fark
etti. Kosarak sinifa gittiginde ise okula ¢ok geg kaldigini anladi. Hemen siraya gegti ve
herkesin defter ve kalemlik getirdiklerini gérdii ama onda yoktu ki bunlar. "keske bende
esyalarimi getirseydim" diye diisiiniirken susadi ama suyu yoktu. Cantasini hazirlamadigi i¢in
¢ok pisman oldu. Artik uyumadan once ¢antasini hazirlayacagina ve okula saatinde
gelecegine dair kendine soz vererek ders dinlemeye devam etti.

2.Asama: Evet cocuklar Alinin basina gelenleri duydunuz sizce Ali ne yapsaydi giinii daha
1y1 gecerdi?

3.Asama: Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz. On siradan baslayarak Ali’nin hikayesini
tekrar yazacagiz. Ali’nin yanlislari iizerinde konustugumuza gore bu hikayeyi diizelterek
tekrar olusturabiliriz. Yapmamiz gereken sey Alinin hikayesini kendimize 6zel sekilde tekrar
olugturmak. Sirayla herkes hikayeyi onceki arkadasinin sdylediginin devanmu seklinde
ilerletmeli.



